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CLIENT ET SERVEUR



L'environnement client/serveur désigne un mode de communication 
organisé par l'intermédiaire d'un réseau et d'un interface Web entre 
plusieurs ordinateurs . " cela signifie que des machines clientes ( 
machines faisant partie du réseau )contactent un serveur, une machine 
généralement très puissante en terme de capacités d'entrées-sorties , 
qui leur fournit des services. 
Lesquels services sont exploités par des programmes ,appelés 
programmes clients, s'exécutant sur les machines clientes." De 
nombreuses applications fonctionnent selon un environnement 
client/serveur, cela signifie que des machines clientes (des machines 
faisant partie du réseau) contactent un serveur, une machine 
généralement très puissante en terme de capacités d'entrée-sortie, qui 
leur fournit des services.



PAIR À PAIR OU PEER TO PEER

•Architecture "Peer to Peer" Il existe deux type pour cette 

architecture .le centralisé et le décentralisé.Le réseau est 

dit pair à pair (peer-to-peer en anglais, ou P2P),lorsque 

chaque ordinateur connecté au réseau est susceptible de 

jouer tour à tour le rôle de client et celui de serveur.
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NAVIGATEURS

EN DÉCEMBRE 2018, LES NAVIGATEURS WEB LES PLUS UTILISÉS SONT : 
GOOGLE CHROME, SAFARI, INTERNET EXPLORER/EDGE, MOZILLA FIREFOX, 

OPERA ET UC BROWSER.
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